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ATTENZIONE

La sicurezza dell’apparecchio è garantita solo con l’uso appropriato delle seguenti istruzioni, pertanto è necessario conservarle accuratamente.

ATTENZIONE

Prima di effettuare qualsiasi tipo di intervento togliere tensione.

INDICE



301 – CARATTERISTICHE GENERALI


3INFORMAZIONE IMPORTANTE


302 – PANNELLO POSTERIORE


3MIDI IN


3SELEZIONE POLARITA’ DMX


4DMX OUT


4DC INPUT


403 – PANNELLO FRONTALE


4I TASTI SCANNER


4I POTENZIOMETRI DI CANALE ED I TASTI DI SELEZIONE PAGINA


4I TASTI SCENA


4I TASTI BANK


4I PROGRAMMI E ALTRI TASTI DI CONTROLLO


4I TASTI CHASE E BLACKOUT


4GLI SLIDER SPEED E FADE TIME


404 – PROGRAMMARE SCENE


4PROGRAMMARE UNA SCENA


4MODIFICARE UNA SCENA


4COPIARE UNO SCANNER


4COPIARE SCENE


4CANCELLARE UNA SCENA (AZZERARE UNA SCENA INDIVIDUALE)


4CANCELLARE TUTTE LE SCENE NELLA CENTRALINA


4COPIARE UN BANCO


4CANCELLARE (AZZERARE) UN BANCO


405 – PROGRAMMARE SEQUENZE


4CREARE UN CHASE (CREARE UNA SEQUENZA DI SCENE IN UN CHASE)


4COPIARE UN BANCO IN UNA SEQUENZA


4MODIFICARE UNA SEQUENZA


4CANCELLARE (AZZERARE) UNA SEQUENZA


4CANCELLARE TUTTE LE SEQUENZE – SENZA TOCCARE LE SCENE


406 – ESEGUIRE SCENE


4ESECUZIONE MANUALE (MANUAL RUN)


4ESECUZIONE AUTOMATICA (AUTO RUN)


4ESECUZIONE MUSICALE (MUSIC RUN)


4ESECUZIONE MIDI (MIDI RUN)


4ESECUZIONE DI SEQUENZE (CHASE RUN)


4IL POTENZIOMETRO FADE TIME


407 – CONTROLLO MIDI


4IMPOSTARE IL CANALE MIDI


4ESECUZIONE MIDI


408 – CARATTERISTICHE TECNICHE




01 – CARATTERISTICHE GENERALI

· 192 canali DMX.

· 30 banchi, ognuno composto da 8 scene programmabili.

· 8 slider per variare il livello di uscita.

· Microfono incorporato.

· Modalità AUTO controllata con TAP SYNC e SPEED.

· Controllo MIDI attraverso una interfaccia MIDI.

· Display a 4 cifre.

· Black out master controllato in manuale o remoto.

· Programmazione ed esecuzione di sequenze, controllo manuale e remoto.

· Controllo del tempo di fade.

· Polarità DMX selezionabile.

INFORMAZIONE IMPORTANTE

La centralina Storm è in grado di controllare 192 canali DMX. Questi canali sono suddivisi in dodici (12) gruppi di sedici (16) canali. Questi gruppi di 16 canali DMX vengono chiamati nella centralina come SCANNER. Questo significa che potete controllare fino a 12 scanner, ciascuno avente un massimo di 16 canali. Se il vostro scanner (o altro dispositivo DMX) ha meno di 16 canali, questo non fa differenza, per default ad ogni scanner sono allocati 16 canali e questo è fisso.

E’ importante che ricordiate questo quando selezionate l’indirizzo DMX di partenza degli scanner che intendete controllare con la Storm. I canali DMX allocati a ciascuno dei 12 SCANNER sono mostrati nella seguente tabella.

	Scanner
	Canali Allocati

	1
	1 - 16

	2
	17 - 32

	3
	33 - 48

	4
	49 - 64

	5
	65 - 80

	6
	81 - 96

	7
	97 - 112

	8
	113 - 128

	9
	129 - 144

	10
	145 - 160

	11
	161 - 176

	12
	177 - 192
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02 – PANNELLO POSTERIORE

MIDI IN

Utilizza un cavo standard MIDI da 5 poli Din a 5 poli Din per abilitare il controllo remoto da un dispositivo MIDI (tastiera, ecc.). Vedere la sezione sul controllo MIDI per i dettagli sul funzionamento.

SELEZIONE POLARITA’ DMX

La figura mostra una freccia indicante l’impostazione normale standard per questo interruttore. Molti costruttori mantengono il corretto standard DMX per il collegamento dei cavi DMX, ma ci sono ancora pochi costruttori che non seguono lo standard e questo interruttore vi permette di invertire la polarità delle connessioni per adattare la Storm agli apparecchi non standard. A meno che non sappiate che i vostri proiettori non sono standard, lasciate sempre l’interruttore nella posizione indicata dalla freccia.

DMX OUT

Collegate il cavo DMX da questa presa al primo dispositivo (scanner, ecc.) della linea DMX. Le connessioni sono mostrate nel diagramma della pagina precedente. Le connessioni del corretto standard sono: PIN 1 = Ground (lo schermo del cavo) PIN 2 = Data – (negativo) PIN 3 = Data + (positivo). Assicuratevi che nessuna delle connessioni dati e lo schermo del cavo (ground) facciano contatto con il corpo dello spinotto che usate per i collegamenti.

DC INPUT

La centralina Storm è alimentata con un adattatore di rete che deve sempre essere usato. I requisiti dell’alimentatore sono chiaramente marcati sulla centralina e sono anche riportati nel diagramma della pagina precedente.
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03 – PANNELLO FRONTALE
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I TASTI SCANNER

Per controllare un gruppo di canali dovete attivare lo SCANNER appropriato premendo uno (o più) dei tasti marcati da 1 a 12 nella sezione SCANNERS sulla sinistra della centralina. 

Il relativo LED si accenderà per indicare che il blocco(i) di canali è/sono attivi.

Gli otto (8) potenziometri possono quindi essere usati per variare i 16 canali del gruppo(i) SCANNER selezionato. Il tasto indicato PAGE SELECT commuta tra i primi 8 canali (da 1 a 8) ed i secondi 8 canali (da 9 a 16). Questi blocchi di 8 canali sono indicati come Page A e Page B sulla centralina. I LED verdi posti a sinistra sopra il potenziometro 1 si accenderanno per indicare quale pagina (A o B) è stata attivata.

Quando le scene sono in esecuzione i livelli di uscita dei canali possono essere controllati attraverso i potenziometri SE uno o più dei tasti SCANNER è selezionato ed il LED è acceso. Il livello di un canale non è modificato se uno SCANNER non è selezionato.
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I POTENZIOMETRI DI CANALE ED I TASTI DI SELEZIONE PAGINA

Una volta che uno SCANNER è stato selezionato, gli 8 potenziometri possono essere usati per variare i livelli di uscita dei canali dal DMX 0 al DMX 255 (da minimo a massimo). Il tasto PAGE SELECT è usato per selezionare se voi state regolando i canali da 1 a 8 (Page A) oppure i canali da 9 a 16 (Page B) all’interno del blocco di 16 canali allocati nello SCANNER che avete selezionato. I LED sulla sinistra dei numeri 1 e 9 (visibili nel disegno precedente) indicano se state lavorando con la pagina A o la pagina B. Premendo il tasto PAGE SELECT si commuta tra le due pagine.

Se selezionate più di uno SCANNER e modificate il livello con un potenziometro, lo stesso valore DMX verrà inviato ai rispettivi canali associati a quel potenziometro. Per esempio, se avete selezionato Scanner 1 e Scanner 2 ed avete la pagina A attiva, muovendo il potenziometro 1 lo stesso valore DMX verrà inviato ai canali 1 e 17. Muovendo il potenziometro 2 lo stesso valore DMX verrà inviato ai canali 2 e 18.
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I TASTI SCENA

Le scene sono accessibili in banchi (BANK) da 8. Premendo un tasto SCENES si attiverà la scena o, se siete nella modalità programmazione, verrà memorizzata la scena. Il display mostrerà il numero della scena attiva (da 1 a 8) nella seconda cifra. I tasti SCENES sono usati congiuntamente con i tasti BANK come chiarito di seguito.
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I TASTI BANK

Come detto sopra, i tasti BANK vengono usati insieme ai tasti SCENES. Ci sono 30 banchi e ciascun banco ha 8 scene. Questo porta ad un totale di 240 scene programmabili. Il numero del banco corrente è mostrato sulla terza e quarta cifra del display (da 01 a 30). Premete i tasti Su o Giù per selezionare un banco. 
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I PROGRAMMI E ALTRI TASTI DI CONTROLLO

IL TATSO PROGRAM

Quando la centralina viene accesa, essa si avvia nella modalità RUN per default. Per entrare nella modalità programmazione premete il tasto PROGRAM per circa 3 secondi, il LED corrispondente sul display inizierà a lampeggiare, indicando che vi trovate nella modalità programmazione. Scene e sequenze (Chase) possono ora essere programmate. Premendo ancora il tasto PROGRAM vi farà tornare alla modalità RUN. Il LED nel display si spegnerà.

NOTA: quando uscite dalla modalità programma e ritornate alla modalità RUN la centralina si porterà nello stato Blackout e dovrete premere il tasto BLACKOUT per ripristinare le uscite dalla centralina.

IL TASTO MIDI / REC

Questo tasto ha una duplice funzione. Quando siete in modo RUN dovete premere questo tasto per impostare i canali MIDI a cui la centralina deve rispondere. Premete il tasto MIDI/REC per 2 secondi e la terza e quarta cifra del display inizieranno a lampeggiare. Usando le frecce BANK Su e Giù potete selezionare quale nota MIDI attiverà una data scena. Premendo nuovamente il tasto MIDI/REC o qualsiasi altro tasto eccetto le frecce Su e Giù, ritornerete alla modalità RUN.

La seconda funzione è quella di un “ENTER” o di tasto RECORD per quando vi trovate in modalità programmazione. Questo vi permette di memorizzare i vostri programmi. Leggete le sezioni su come programmare scene e sequenze più avanti in questo manuale per sapere esattamente cosa fare.

IL TASTO AUTO / DEL

In modalità RUN premendo il tasto AUTO/DEL il LED Auto Trigger corrispondente nel display si accenderà, ad indicare che ora siete in modalità Auto Run. Premendo il tasto AUTO/DEL ancora si disattiva la modalità Auto Run.

Il tasto AUTO/DEL viene anche usato in modalità programmazione; leggete le sezioni su come programmare scene e sequenze più avanti in questo manuale per sapere esattamente cosa fare.

IL TASTO MUSIC / BANKCOPY

In modalità RUN quando premete questo tasto la centralina sarà controllabile con segnale musicale e le scene nelle vostre sequenze avanzeranno con la musica. Il corrispondente LED sul display si accenderà. Premere ancora il tasto per uscire dalla modalità musicale.

Il tasto MUSIC/BANKCOPY è anche usato nella modalità programmazione, leggete le sezioni su come programmare scene e sequenze più avanti in questo manuale per sapere esattamente cosa fare.

IL TASTO TAP SYNC / DISPLAY

In modalità Auto Run, è possibile impostare la velocità a cui le vostre scene si alternano premendo questo tasto. Esso registra l’intervallo di tempo tra le due ultime pressioni e quello sarà la vostra velocità di avanzamento. Il tempo massimo tra due passi è di 10 minuti.

In modalità programmazione premendo questo tasto si commuta il display tra STEP e BANK.

Nella altre modalità la pressione di questo tasto cambia il modo di presentare i livelli DMX, da numeri (00…255) a percentuale (0%…100%). Quando muovete uno dei potenziometri, il display mostra il livello di uscita del canale; premendo il tasto TAP SYNC/DISPLAY la visualizzazione cambia da valori assoluti a percentuale.

I TASTI CHASE E BLACKOUT

I TASTI CHASE
Ci sono 6 CHASE (sequenze) disponibili per essere programmate, da Chase 1 a Chase 6. ciascuna sequenza può avere un massimo di 240 passi o scene. Premete i tasti CHASE per selezionare quale sequenza volete eseguire quando vi trovate nella modalità RUN.

Quando siete nella modalità programmazione, i tasti CHASE vengono usati per selezionare quale sequenza state programmando.

IL TASTO BLACKOUT

Il tasto BLACKOUT disabilita (azzerandoli) tutti i canali di uscita quando viene premuto. Premendo questo tasto, il LED BLACKOUT sul display lampeggerà ad indicare che vi trovate nel modo Blackout. Premete nuovamente il tasto BLACKOUT per ripristinare tutti i livelli di uscita.

NOTA: quando uscite dalla modalità programmazione (come descritto in dettaglio più avanti nel manuale) la centralina si porta automaticamente in Blackout. E’ necessario premere il tasto BLACKOUT dopo essere usciti dalla programmazione per ripristinare le uscite e comandare le luci.

GLI SLIDER SPEED E FADE TIME

Questi due potenziometri controllano la velocità ed il modo in cui una sequenza viene eseguita. Essi inoltre sono interattivi. Il potenziometro SPEED agisce semplicemente come dice il suo nome e varia la velocità con cui una sequenza avanza. 
Il potenziometro FADE TIME imposta il modo in cui una scena passa alla successiva. Quando il potenziometro è a zero la transizione è brusca, ovvero i valori DMX inviati per una scena cambiano immediatamente ai nuovi valori per la scena successiva quando viene attivata. Se il potenziometro è impostato ad un livello maggiore di zero, ci sarà un tempo di dissolvenza in cui i livelli di una scena si modificano linearmente verso i livelli della scena successiva. Potete pensare a questo effetto come ad una specie di crossfade.

Questo cambio graduale da una scena alla successiva sarà applicato a TUTTI i canali programmati nella scena.

04 – PROGRAMMARE SCENE

PER TUTTE LE OPERAZIONI SEGUENTI DOVETE PRIMA ENTRARE NELLA MODALITA’ PROGRAMMAZIONE: premete il tasto PROGRAM per 3 secondi. Il LED PROG sul display inizierà a lampeggiare per indicare che state programmando.

PROGRAMMARE UNA SCENA

Una scena è un insieme statico di livelli DMX di uscita. E’ il passaggio da una scena alla successiva in una sequenza che produce il movimento. Solo una scena alla volta può essere eseguita. Una scena può includere tutti i 192 canali DMX se necessario.

· Premete un tasto SCANNER per selezionare il gruppo di canali DMX da impostare. Potete premere più di un tasto SCANNER alla volta se volete impostare gli stessi livelli a più di un gruppo di canali DMX.

· Regolate i potenziometri per fissare i livelli di uscita desiderati su ciascun canale. Ricordate che potete usare il tasto PAGE SELECT per commutare la regolazione tra i primi 8 canali (da 1 a 8) ed i secondi 8 canali (da 9 a 16) in ciascuno SCANNER.

· Una volta impostati i livelli di uscita richiesti per uno SCANNER, potete deselezionarlo (premendo il tasto SCANNER attivo ed osservando il LED relativo spegnersi) e selezionarne un altro se necessario (premendo il relativo tasto SCANNER) per programmare un altro dispositivo all’interno della stessa scena (passo).

· Quando avete programmato tutti i dispositivi installati, premete il tasto MIDI/REC.

· Selezionate il BANK desiderato in cui desiderate memorizzare la vostra scena usando i tasti Su e Giù.

· Premete il tasto SCENES (da 1 a 8) in cui volete memorizzare la vostra scena.

· Ora potete SIA uscire dal programma premendo il tasto PROGRAM per 3 secondi SIA continuare col programmare altre scene ripetendo i passi precedenti partendo col selezionare lo SCANNER che desiderate programmare.

NOTA: quando uscite dal programma, tutti gli SCANNER che erano selezionati nella sezione Scanners rimarranno selezionati (cioè sotto il controllo manuale dei potenziometri) finché non vengono deselezionati.

MODIFICARE UNA SCENA

Per modificare una scena esistente (una che è già stata programmata), usate i tasti BANK Su e Giù per selezionare il banco appropriato e poi premete il tasto SCENES corrispondente alla scena che desiderate modificare.

· Selezionate il gruppo appropriato di canali che volete modificare premendo uno dei tasti SCANNER.

· Regolate i potenziometri per modificare i livelli dei canali in uscita come richiesto.

· Premete il tasto MIDI/REC.

· Premete il tasto SCENE in cui volete memorizzare la scena.

COPIARE UNO SCANNER

E’ possibile copiare i livelli di uscita programmati per uno SCANNER in un altro SCANNER. Questa funzione porta a reali benefici solo se gli apparecchi collegati sono dello stesso tipo/modello. Se le unità sono diverse, difficilmente avranno le stesse funzioni sugli stessi canali e perciò non produrranno nulla di “intelligente” quando pilotati con gli stessi valori DMX sugli stessi canali. Detto questo, se avete un numero di proiettori dello stesso tipo collegati alla Storm questa funzione potrebbe essere utile.

· Selezionate un BANK ed una SCENES in cui si trova lo SCANNER che desiderate copiare.

· Tenendo premuto il tasto SCANNER per il proiettore da cui volete copiare i livelli DMX (accertatevi che il LED sia acceso, in caso contrario premete e tenete premuto il tasto una seconda volta), premete il tasto della SCANNER su cui volete copiare.

I livelli DMX di tutti i 16 canali dello SCANNER originario sono copiati nei rispettivi 16 canali del nuovo SCANNER.

COPIARE SCENE

· Per copiare una scena da un punto in un altro (solitamente un altro banco) selezionate prima la scena che volete copiare.

· Premete il tasto MIDI/REC.

· Utilizzate i tasti Su e Giù per cambiare BANK se necessario e poi premete l’appropriato tasto SCENE nel banco dove volete mettere la copia della scena.

CANCELLARE UNA SCENA (AZZERARE UNA SCENA INDIVIDUALE)

Questa funzione imposta a zero (0) i livelli di tutti i canali DMX che sono stati programmati nella scena.

· Selezionate la SCENES che desiderate azzerare.

· Premete e tenete premuto il tasto AUTO/DEL. Premete il tasto SCENES relativo alla scena che desiderate azzerare.

ATTENZIONE: non c’è una funzione di UNDO disponibile, una volta che avete cancellato una scena non potete recuperare i livelli DMX di uscita originari che erano contenuti nella scena. Se commettete un errore, dovrete ritornare indietro e riprogrammare la scena.

CANCELLARE TUTTE LE SCENE NELLA CENTRALINA
Questo imposta TUTTI i canali DMX a zero (0).

Se volete cancellare tutte le scene programmate nella vostra centralina e ricominciare a programmare con una centralina vuota, seguite i passi seguenti.

· Premete il tasto PROGRAM e le freccia BANK Giù contemporaneamente e teneteli premuti mentre spegnete la centralina.

· Riaccendete la centralina: la sua memoria sarà vuota e tutte le scene cancellate.

ATTENZIONE: non c’è una funzione di UNDO disponibile, una volta che avete cancellato la memoria non potete recuperare la programmazione originaria della centralina. La sua memoria sarà vuota come se fosse appena stata acquistata. Dovrete riprogrammare tutto dall’inizio.

Nelle pagine a seguire saranno descritte le sequenze: c’è una strada facile per cancellare tutte le sequenze ma lasciare intatte la scene. Considerate questa opzione prima di cancellare la memoria della centralina.

COPIARE UN BANCO

E’ possibile copiare l’intero contenuto di un banco in un altro banco.

· Selezionate il BANK che desiderate copiare utilizzando i tasti Su e Giù.

· Premete il tasto MIDI/REC.

· Selezionate il BANK su cui volete copiare usando i tasti Su e Giù.

· Premete il tasto MUSIC/BANKCOPY.

CANCELLARE (AZZERARE) UN BANCO

· Per cancellare il contenuto di un intero banco, prima selezionatelo.

· Premete i tasti AUTO/DEL and MUSIC/BANKCOPY insieme.

05 – PROGRAMMARE SEQUENZE

PER TUTTE LE OPERAZIONI SEGUENTI DOVETE PRIMA ENTRARE NELLA MODALITA’ PROGRAMMAZIONE: premete il tasto PROGRAM per 3 secondi. Il LED PROG sul display inizierà a lampeggiare per indicare che state programmando.

CREARE UN CHASE (CREARE UNA SEQUENZA DI SCENE IN UN CHASE)

Scena ha lo stesso significato di passo e chase è sinonimo di sequenza.

E’ possibile disporre fino a 240 scene in una sequenza. Le scene vengono eseguite nell’ordine in cui sono state programmate (aggiunte) nella sequenza.

· Selezionate la sequenza che volete programmare premendo uno dei 6 tasti CHASE.

· Selezionate un BANK da cui volete scegliere la scena.

· Selezionate la scena che volete mettere nella sequenza.

· Premete il tasto MIDI/REC.

Continuate ripetendo i passi sopra descritti. Se state inserendo le scene dentro la stessa sequenza, non è necessario che continuiate a premere il tasto CHASE.

Quando avete terminato, premete il tasto PROGRAM per 3 secondi per uscire dal modo programma.

COPIARE UN BANCO IN UNA SEQUENZA

Questo aggiunge le 8 scene di un banco ad una sequenza in una sola semplice operazione; le scene verranno eseguite nell’ordine che hanno all’interno del banco, cioè da scena 1 a scena 8.

· Selezionate il CHASE in cui volete copiare il banco.

· Selezionate il BANK che volete copiare.

· Premete il tasto MUSIC/BANKCOPY.

· Premete il tasto MIDI/REC.

Il contenuto del banco scelto verrà copiato nella sequenza.

MODIFICARE UNA SEQUENZA

E’ possibile sia aggiungere una scena (passo) alla fine della sequenza oppure inserire una scena in una posizione qualsiasi all’interno della sequenza.

Per AGGIUNGERE una scena alla fine della sequenza

· Nella modalità programmazione selezionate la sequenza a cui volete aggiungere la scena premendo il tasto CHASE appropriato.

· Premete il tasto TAP SYNC/DISPLAY: il display mostrerà il numero della sequenza ed il numero del passo. Il LED STEP nel display si accenderà per confermare che questo è ciò che state vedendo. Se premete il tasto TAP SYNC/DISPLAY ancora una volta, il display mostrerà i numeri di scena e di banco programmati in quel particolare passo.

· Mentre il LED STEP è acceso potete usare i tasti Su e Giù per muovervi all’interno dei passi programmati della sequenza. Usando questi tasti, andate all’ULTIMO passo della sequenza, che è caratterizzato dal numero più alto prima che il display riparta da 1 con il primo passo.

· Con l’ULTIMO passo visualizzato nel display, premete il tasto MIDI/REC e vedrete che il numero del passo si incrementerà di 1.

· Premete il tasto TAP SYNC/DISPLAY per visualizzare sul display i numeri di scena e di banco.

· Usate i tasti Su e Giù per selezionare il BANK da cui volete prelevare la nuova scena addizionale.

· Premete l’appropriato tasto SCENES per la scena che volete aggiungere.

· Premete il tasto MIDI/REC per aggiungere la scena alla sequenza.

Per INSERIRE una scena all’interno di una sequenza

· Nella modalità programmazione selezionate la sequenza in cui volete inserire la scena premendo il tasto CHASE appropriato.

· Premete il tasto TAP SYNC/DISPLAY: il display mostrerà il numero della sequenza ed il numero del passo. Il LED STEP nel display si accenderà per confermare che questo è ciò che state vedendo. Se premete il tasto TAP SYNC/DISPLAY ancora una volta, il display mostrerà i numeri di scena e di banco programmati in quel particolare passo.

· Mentre il LED STEP è acceso potete usare i tasti Su e Giù per muovervi all’interno dei passi programmati della sequenza. Usando questi tasti, andate al passo dopo del quale volete inserire la scena. Per esempio, se avete 10 passi nella vostra sequenza e volete inserire una nuova scena al passo numero 5, usate Su e Giù per andare al passo 4.

· Premete il tasto MIDI/REC ed il nuovo quinto passo verrà aggiunto alla sequenza.

· Ora premete il tasto TAP SYNC/DISPLAY ed il display mostrerà i numeri di scena e di banco. Usate i tasti Su e Giù per andare al banco da cui prelevare la nuova scena e poi premete l’appropriato tasto SCENES.

· Premete il tasto MIDI/REC e la scena selezionata verrà memorizzata.

La sequenza ora avrà una scena addizionale al passo 5 ed i passi successivi saranno spostati in avanti così che il passo 5 originario è diventato passo 6, il passo 6 è diventato passo 7 e così via.

CANCELLARE (AZZERARE) UNA SEQUENZA

· Nella modalità programmazione, selezionate la sequenza che desiderate cancellare premendo l’appropriato tasto CHASE (da 1 a 6).

· Tenendo premuto il tasto AUTO/DELETE premete il tasto CHASE selezionato.

Questo cancella tutti i passi (scene) nella sequenza.

CANCELLARE TUTTE LE SEQUENZE – SENZA TOCCARE LE SCENE

Questo vi permette di eliminare tutte le sequenze programmate in una operazione. Tutte le scene programmate rimarranno come prima e non verranno toccate, così saranno ancora disponibili per creare nuove sequenze.

· Nella modalità programmazione, tenete premuto i tasti Giù e AUTO/DEL mentre spegnete la centralina.

· Accendete nuovamente la centralina e le sequenze saranno state cancellate.

06 – ESEGUIRE SCENE

La centralina Storm si avvia in modalità RUN per default. Per indicare che si trova in modo RUN il LED PROG nel display sarà spento. Se il LED PROG sta lampeggiando, vi trovate in modo programmazione e dovete premere il tasto PROGRAM per 3 secondi per uscire e ritornare al modo RUN. Dovrete anche premere il tasto BLACKOUT per ripristinare le uscite, visto che la centralina si porta automaticamente in Blackout quando esce dalla programmazione.

Se una scena in un banco non è stata programmata, non può essere eseguita.

Se selezionate uno SCANNER, i potenziometri avranno priorità sulla scena corrente se vengono mossi: solo il canale corrispondente al potenziometro mosso passerà sotto il controllo del potenziometro, gli altri canali del proiettore rimarranno come programmati nella scena, finchè i corrispondenti potenziometri non verranno mossi a loro volta.

ESECUZIONE MANUALE (MANUAL RUN)

· Accertatevi che la funzione Auto Run sia disattivata, il LED AUTO TRIGGER nel display dovrebbe essere spento.

· Selezionate un BANK usando i tasti Su e Giù. Premete il tasto SCENES per la scena che volete eseguire. Le scene verranno eseguite una alla volta e per cambiare da una scena all’altra dovrete premere un tasto SCENES differente o cambiare BANK con Su o Giù.

Potete anche usare il MIDI per attivare le scene, la sezione seguente mostra come questo può essere effettuato.

ESECUZIONE AUTOMATICA (AUTO RUN)

Premete il tasto AUTO/DEL: Auto Run esegue in sequenza le scene del banco corrente selezionato, partendo dalla 1 fino alla 8. Se non avete programmato tutte le scene del banco, le scene non programmate verranno escluse dalla sequenza.

La velocità di passaggio da una scena all’altra può essere regolata in molti modi. Potete impostare la velocità agendo sul potenziometro SPEED fino a che non raggiungete le velocità desiderata; oppure potete premere il tasto TAP SYNC/DISPLAY per almeno due volte. L’intervallo di tempo tra le ultime due pressioni del tasto diventerà l’intervallo di tempo di commutazione tra una scena e la successiva. Così se per esempio premeste il tasto TAP SYNC/DISPLAY per seguire il ritmo della musica, la velocità sarà uguale a quella del ritmo musicale.

Potete passare da un banco all’altro usando i tasti Su e Giù ed eseguire le scene del banco corrente. E’ anche possibile usare il segnale MIDI per cambiare il banco corrente, i dettagli sono descritti nella sezione MIDI del manuale.

Premere il tasto AUTO/DEL di nuovo per uscire dal modo Auto Run.

ESECUZIONE MUSICALE (MUSIC RUN)

Per fare avanzare la sequenza di scene attraverso la musica premete il tasto MUSIC/BANKCOPY, il corrispondente LED indicato MUSIC TRIGGER sul display si accenderà. Il microfono interno alla Strom si attiverà ed in presenza di un opportuno segnale musicale, comanderà la commutazione delle scene del banco corrente in base al ritmo musicale. E’ possibile spostarsi da un banco all’altro sia con i tasti Su e Giù sia attraverso il segnale MIDI.

Premete il tasto MUSIC/BANKCOPY un’altra volta per uscire dalla modalità Music Run.

ESECUZIONE MIDI (MIDI RUN)

Il segnale MIDI può essere utilizzato per selezionare il banco da cui prelevare le scene da eseguire. Questo è possibile in modalità Manual Run, Auto Run e Music Run. Maggiori dettagli sulle funzioni MIDI saranno descritti nella sezione MIDI.

ESECUZIONE DI SEQUENZE (CHASE RUN)

Per eseguire una sequenza bisogna prima di tutto programmarla, come descritto in precedenza.

E’ possibile lanciare una sequenza singolarmente oppure si possono concatenare più sequenze ed eseguirle una dopo l’altra nell’ordine che preferite.

· Premete il tasto CHASE corrispondente alla sequenza che volete eseguire; il numero della sequenza selezionata verrà mostrato nella prima cifra del display.

· Premete il tasto AUTO/DEL ed impostate la velocità con il potenziometro SPEED. In alternativa potete premere il tasto MUSIC/BANKCOPY e la sequenza verrà triggerata dal segnale musicale.

· Per uscire dalla modalità Chase Run e fermare la sequenza, dovete togliere il trigger che avete selezionato (Auto o Music) e premere il tasto CHASE corrispondente di nuovo, così che nessun numero di sequenza è mostrato sul display.

· Per concatenare tra loro un certo numero di sequenze premete il tasto CHASE relativo alla prima sequenza, poi premete il tasto CHASE per la seconda sequenza, poi premete il tasto CHASE per la sequenza successiva e così via. E’ possibile premere i tasti CHASE in qualsiasi ordine, ma ogni sequenza può essere selezionata una sola volta.

· Premete il tasto AUTO/DEL se volete impostare manualmente la velocità con il potenziometro SPEED oppure premete il tasto MUSIC/BANKCOPY se volete fare avanzare le scene con la musica.

· Per fermare l’esecuzione togliete il trigger che avevate selezionato (Auto o Music).

· Per cancellare la catena di sequenze, prima di tutto fermate l’esecuzione togliendo il trigger; poi premete il tasto CHASE con il numero che compare come Chase corrente sul display. Il display mostrerà il numero della sequenza successiva, premete il tasto CHASE corrispondente a quel numero. Continuate in questo modo fino a quando non ci sarà nessun numero di Chase visualizzato sul display.

IL POTENZIOMETRO FADE TIME

Il potenziometro FADE TIME imposta il modo in cui una scena transita alla successiva. Quando il potenziometro è a 0 la transizione è brusca, cioè i valori DMX di uscita cambiano immediatamente nel passaggio da una scena all’altra. Se il potenziometro è regolato su un livello maggiore di zero, ci sarà un intervallo di tempo in cui i valori DMX di una scena passano gradualmente verso i valori DMX della scena successiva.

Questo fade lineare da una scena alla successiva verrà applicato a TUTTI i canali programmati nella scena. Questo significa che se voi includete per esempio un cambio di colori e di posizione tra due scene, i colori potrebbero comportarsi stranamente. Quello che sta succedendo è che i valori per i colori stanno scendendo verso zero per poi risalire fino ai nuovi valori della scena successiva.

Un altro punto da ricordare con il FADE TIME è che dovete prestare attenzione a non impostare un tempo di dissolvenza maggiore del tempo di permanenza che avete impostato con il potenziometro SPEED. Dovete bilanciare questi due tempi. La cosa migliore è di fare molte prove per prendere confidenza su come operano i due potenziometri.

07 – CONTROLLO MIDI

E’ possibile usare il MIDI per attivare o disattivare scene da ciascuno dei primi 15 banchi, per attivare e disattivare le 6 sequenze, per mettere la centralina in modo Blackout e per ripristinarla dal Blackout. La tabella sotto mostra il numero di nota MIDI corrispondente ad ogni azione.

IMPOSTARE IL CANALE MIDI

E’ necessario impostare la centralina sul canale MIDI che desiderate usare per comunicare. Ci sono 16 possibili canali MIDI ed il canale che selezionate deve corrispondere al canale che il vostro dispositivo MIDI sta usando per la trasmissione.

Tenete premuto il tasto MIDI/REC per 3 secondi e le ultime due cifre nel display inizieranno a lampeggiare. Potete quindi usare i tasti Su e Giù per selezionare il canale MIDI coincidente col canale del dispositivo che sta per controllare la centralina. Il display mostra un numero da 01 a 16. Scegliete il canale MIDI e poi premete il tasto MIDI/REC nuovamente per 3 secondi per uscire dall’impostazione del canale MIDI. Il display tornerà a mostrare i numeri di scena e di banco.

ESECUZIONE MIDI

La centralina Storm risponde ai dati MIDI NOTA ON e quando riceve un segnale NOTA ON esegue la funzione corrispondente.

	BANK
	NUMERO DI NOTA MIDI 
	FUNZIONE

	BANK1
	00
	ACCENDI O SPEGNI SCENA1

	
	01
	ACCENDI O SPEGNI SCENA2

	
	02
	ACCENDI O SPEGNI SCENA3

	
	03
	ACCENDI O SPEGNI SCENA4

	
	04
	ACCENDI O SPEGNI SCENA5

	
	05
	ACCENDI O SPEGNI SCENA6

	
	06
	ACCENDI O SPEGNI SCENA7

	
	07
	ACCENDI O SPEGNI SCENA8

	BANK2
	08
	ACCENDI O SPEGNI SCENA1

	
	09
	ACCENDI O SPEGNI SCENA2

	
	10
	ACCENDI O SPEGNI SCENA3

	
	E così via fino a...
	E così via fino a...

	BANK15
	112
	ACCENDI O SPEGNI SCENA1

	
	113
	ACCENDI O SPEGNI SCENA2

	
	114
	ACCENDI O SPEGNI SCENA3

	
	115
	ACCENDI O SPEGNI SCENA4

	
	116
	ACCENDI O SPEGNI SCENA5

	
	117
	ACCENDI O SPEGNI SCENA6

	
	118
	ACCENDI O SPEGNI SCENA7

	
	119
	ACCENDI O SPEGNI SCENA8

	CHASE
	120
	ACCENDI O SPEGNI CHASE1

	
	121
	ACCENDI O SPEGNI CHASE2

	
	122
	ACCENDI O SPEGNI CHASE3

	
	123
	ACCENDI O SPEGNI CHASE4

	
	124
	ACCENDI O SPEGNI CHASE5

	
	125
	ACCENDI O SPEGNI CHASE6

	
	126
	BLACKOUT


08 – CARATTERISTICHE TECNICHE

	ALIMENTAZIONE:
	9V to 12V DC, 300mA min.

	USCITA:
	DMX 512, 3 pin XLR.

	DIMENSIONI:
	482mm L x 132mm P x 73mm A.

Peso: 2.5kg.
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